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Gracz 2
Mozliwe akcje Akcje w turze
= Porusz si¢ w lewo, w gore, w prawo lub w dot, = (opcjonalnie) Umies¢ $ciang,
= Przeskocz o jedno pole, = (opcjonalnie) Umies¢ wolne pole,

= Przesun si¢ 3 pola. = Rusz oba we¢ze.



